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 را به شماFlash MXدر اين شماره قصد داريم، كار با نرم�افزار 
آموزش دهيم. از اين نرم�افزار كه جزو مجموعه نرم�افزارهاى شركت
«ماكرومديا» است، براى پويانمايى صفحات وب استفاده مى�شود.

Gif Animation از فايـل�هـاى Flashدر گذشته به جاى فـايـل�هـاى 

استفاده مى�شده است.
از ديگر محصولات شركت ماكرومديا، مى�توان برنـامـه�هـاى

Freehand ،Director و Dream weaver.را نام برد 
 حرفه�اى طراحى شده،ً كه به صورت كاملاFlash MXنرم�افزار 

قـابـلـيـت هـرگـونـه انــيــمــيــشــن�ســازى را داراســت و چــون بــا
 طراحى شده است، تصويرهايش كيفيت بسـيـار١خاصيت���بـردارى

بالايى دارند. هم�چنين به علت حجم بسيار كم�فايـل، در طـراحـى
صفحات وب به�راحتى قابل استفاده است.

براى استفاده از اين نرم�افزار، سيستم شما بـايـد مـشـخـصـات
سخت افزارى زير را داشته باشد:

٢٣٣ حداقل سيستم مورد نياز پينتيوم ●
Ram مگابايت ١٦ ●

 مگا�بايت فضاى آزاد٦٠٠ حدود ●
 گيگا�بايت٦٤ كارت گرافيكى ●

 ÈU¼Åq¹U� Ÿ«u�« UÐ v¹UMý¬Flash

،flaاين فايل�ها با سه نوع پسوند قابل ذخيره�سازى هسـتـنـد: 
swf و exe.

± b?�u�Ä Æfla: هنگام ذخيره�سازى يـك فـايـل در Flashبه�طور ،
 ذخيره مى�شود. از خصوصـيـاتflaاتوماتيك فايل با پسـونـد 

 در محيط نرم�افزار قابل باز شدنً اين است كه صرفاflaپسوند 
و ويرايش است. يعنى اگر فايل مورد نظر ما نيـاز بـه ويـرايـش

 ذخيره�سازى شود. آيكـونflaداشته باشد، تنها بايد با پسونـد 
 به اين شكل است:flaفايل�هاى 

≤ b�u�Ä Æswf: اين پسوند حاصل اجراى فايل flaاست و به�طور 
 در كنار اين پسوند (درflaخودكار، يك�بار پس از اجراى فايل 

همان مسير) ساخته مى�شود. اين فايل كه حجمـى بـه مـراتـب
Flash دارد، قابليت اجرا توسـط بـرنـامـه�ى flaكمتر از فـايـل 

Player.را دارد 

‘“u�¬

 Macromedia
 Flash MX

●v�uÝ— dO�« 

. كلاه�بردارى، مرد ساده�لوحى را ديد كه از روى يك پل عبور مى�كند. به او گفت: هر بار كه از اين پل عبور كنى و به نقطه�ى شروع٧
 تومان از تو مى�گيرم. مرد ساده�لوح سه�بار اين كار را انجام داد و پولى٢٤برگردى، مقدار پولى را كه دارى، دو برابر مى�كنم و به ازاى آن 

برايش باقى نماند. او ابتدا چه�قدر پول داشته است؟

 (bتومان٧٢ب)  تومان٢١ال 
 تومان١٦٨د)  تومان١٤٤ج) 
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t²J�:
 ذخيرهfla فايل را به شـكـل ً، بايد قبـلاswf. براى ايجاد پسـونـد ١

كرده باشيد.
Shock Wave Flash. در گذشته براى پويا�نـمـايـى از بـرنـامـه�ى ٢

 از اين برنامه گرفته شده است.swfاستفاده مى�شد. پسوند 
 به اين شكل است:swfآيكون فايل�هاى 

≥ b?�u?�Ä Æexe: اين پسوند كه از فـايـلـى بـا پـسـونـد swfساختـه 
Flash Player و هم�چنين Flashمى�شود، بدون نياز به نرم�افزار 

قابل اجراست. البته بايد توجه داشت كه حجم اين فايل بيشتر
 است و استفاده�ى چندانى روى وبFlashاز پسوندهاى ديگر 

 فايـلswf بايد از نسخه�ى ًندارد. براى ايجاد اين فايل، حتـمـا
 گزينه�ىFileاستفاده كرد. ضمن اين�كه مسير اجراى آن از منوى 

Creat Projector و سپس swf.است 
t?²J�:بايد از نسـخـه�ى ً براى استفاده روى وب، حتـمـا swfفايل 

استفاده كنيم.
 به اين شكل است:exeآيكون فايل�هاى 

 —œ vK#« ÈÅt×H# UÐ v¹UMý¬Flash
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 به چهار دسته تقسيم مى�شوند:flashابزارهاى 
١ .Selection Drawing(ابزارهاى رسم) 
٢ .View Selection(ابزارهاى نمايش) 
٣ .Selection Color(رنگ�ها) 
٤ .Option

Line Tool:از ايـن ابـزار بـراى رسـم خـطـوط آزاد اسـتـفـاده 
مى�شود.

t?²J�: هر كدام از ابزارهـاى ايـن نـرم�افـزار Properties و Option

خاص خود را دارند. البته مـمـكـن اسـت بـعـضـى از ابـزارهـا
Option يا Properties.را نداشته باشند 

 دارد كه در زير به شرح آنProperties، فقط Line Toolابزار 
مى�پردازيم:

 سؤال است، شركت مى�كند. مقررات آزمون چنين است كه به هر سؤال درست١٠٠. دانش�آموزى در يك امتحان تستى كه شامل ٨
 نمره�ى مثبت و به هر سؤال غلط يك نمره�ى منفى تعلق مى�گيرد و براى سؤالاتى كه پاسخ داده نشده�اند، هيچ امتيازى منظور نمى�شود.٣

 شده باشد، چند سؤال را درست و چند سؤال را غلط جواب داده٢٥٦اگر اين دانش�آموز به تمام سؤالات پاسخ بدهد و نمره�ى آزمون او 
است؟

 (bسؤال را غلط١١ سؤال را درست و ٨٩ب)  سؤال را غلط١٢ سؤال را درست و ٨٨ال 
 سؤال را غلط٢١ سؤال را درست و ٧٩د)  سؤال را غلط٢٢ سؤال را درست و ٧٨ج) 



 È Á—UL� ¨r¼œ“«Ëœ È Á—Ëœ≥ —UNÐ ¨±≥∏∂

v¹ULM¼«—

  ≤∞

Stroke Color:براى تغيير رنگ خط رسـم�شـده، از آن اسـتـفـاده 
، رنگ�هاى تحـتPalletمى�شود. رنگ�هاى موجـود در ايـن 

 رنگ) هستند و نسبت٢١٦ (حدود RGBوب�اند كه به صورت 
 محدوديت دارند.CMYKبه رنگ�هاى 

Stroke Style:به كمك آن مى�توان ضخامـت خـط رسـم شـده را 
مشخص كرد. اعدادى كه مى�توان در اين جعبه وارد كرد، بين

 هستند. براى تغيير اين عدد مى�توانيم، عدد مورد١٠ تا ١/٠
نظرمان را وارد سازيم يا از لغزنده�ى كنار جعبه استفاده كنيم.

Custom: در اين گزينه تمام آيتم�هاى Lineقرار دارند. با زدن اين 
 باز مى�شود كه گزينه�هاى آن بـهStroke Styleكليد، پنجـره�ى 
شرح زير است:

مى�توانيم دايره رسم كنيم. (توجه كنيـد كـه خـط دور دايـره بـا
Line Toolمشـخـصـات هـمـان خـطـى رسـم مـى�شـود كـه در 

Strokeمشخص شده است.) فضاى بيرونى شكل رسم شده را 

 است. اين قاعـدهFillتشكيل مى�دهد و فضاى داخلى شـكـل 
 ايـنPrpertiesبراى تمامى شكل�هاى بسته بـرقـرار اسـت. در 

Lineابزار، دو ناحيه�ى تعيين رنـگ وجـود دارد؛ يـكـى بـراى 

Stroke و ديگـرى بـراى Fill Strokeو اين تـفـاوتـى اسـت كـه 
Properties ابزار Oval با Line.دارد 

Type:در اين�جا نوع خط مورد نظر را انتخاب مى�كنيد. (البتـه در 
اين قسمت نيز متناسب با نوع خطى كه بر�مى�گزينيـد، بـاز�هـم
مى�توانيد تنظيمات ظري�bترى را روى كار خود انجام دهيد كه

 است.)Flashاين ويژگى از توانمندى�هاى نرم�افزار 
Sharp Corners:براى پر كردن فضاهاى خالى در زاويه�هاى ايجاد 

شده به كار مى�رود. (در�واقع انتخاب آن بـاعـث مـى�شـود كـه
گوشه�هاى خط به هم بسته شوند.)

U¼—«eÐ« v�dF�

Oval Tool:براى رسم دايره و بيضى از آن استفاده مى�شود و به�طور 
shiftپيش�فرض، بيضى رسم مى�كند. با پايـيـن نـگـه داشـتـن 

Rectangle Tool:براى رسم چهـار�ضـلـعـى از آن 
استفاده مى�شود و در صورتى كه بخواهيم يك
چهار�ضلعى با اضلاع هم�اندازه رسم كنيم، بايد

 كمك بگيريم. اين ابزار فقط داراىshiftاز كليد 
Option است و Properties.ندارد 

Round Rectangle Radius : بــا كــلــيــك روى ايـــنOption،
، ميزان٩٩٩ تا ٠پنجره�اى باز مى�شود كه مى�توان با دادن عدد 

گرد بودن گوشه�هاى شكل را تنظيم كرد. (هـر قـدر ايـن عـدد
بزرگ�تر باشد، شكل به دايره شبيه�تر مى�شود.)

t²J�:هنگامى كه از اين ابزار استفاده مى�كنيم، مى�توانيم با كليدهاى 
جهت�نماى بالا و پايين نيز، ميزان گرد بودن و يا نوك تيز بودن
زاويه�هاى چهار�ضلعى�مان را همراه با فشردن دكمـه�ى مـاوس
انجام دهيم. اين روش با دقت چشم انجام مى�گيرد نه انتخاب

عدد.
Arrow Tool:براى انتخاب اشيا و نيز جابه�جايى آن�ها از اين ابزار 

استفاده مى�شود. دقت داشته باشيد كه وقتى شكلى را به حالت
انتخاب مى�بريم، به صورت مشبك مشاهده مى�شود.

t²J�:) براى اين�كه تمام قسمت�ها Stroke و Fill،انتخاب شوند (

 الb)   ب)

د) ج)
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 را در دستگاه مختصات رسم كنيد. رأس

A را با بـردار 
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 را نيز بـا بـردار C و B منتقل كنيـد. رئـوس A′ به رأس 
  

0
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C′ وB′ به 

 اگر رئوس جديد و قديمى را به�طور متوالى به�هم وصـل كـنـيـد، كـدام يـك ازانتقال دهـيـد.
گزينه�ها، شكل به�وجود آمده را نشان مى�دهد؟
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بايد دو�بار كليك كنيم.
 به موقعيت قرار گرفتنًاين ابزار چهار حالت دارد كه اين حالات دقيقا

روى شكل بستگى دارند:
. در حالتى كه به نشانگر ماوس شكل + فلش�دار اضافه مى�گردد،١

براى جابه�جايى شكل از آن استفاده مى�شود.
. در حالتى كه به نشانگر ماوس شكل مستطيل نقطه�چيـن اضـافـه٢

مى�شود، امكان انتخاب كل شكل در اختيار كاربر است.
٩٠. در حالتى كه به نشانگر ماوس يك فلش بـه هـمـراه زاويـه�ى ٣

درجه اضافه و مشاهده مى�شود، مى�توان مربع يا مستطيل را از
يكى از گوشه�هاى آن تغيير شكل داد (كشيدگى يا فرو�رفـتـگـى

ايجاد كرد).
. و حالت آخر وقتى است كه به دنبال نشانگر ماوس فلش به همراه٤

يك منحنى كوچك ديده مى�شود. در اين حالت مى�توان دايره
يا بيضى را از يك گوشه تغيير شكل داد.

Pencil Tool:به كمك اين ابزار مى�توانيم خطوطى را طبق حركت 
Line Tool مانند ً اين ابزار دقيقاPropertiesدست رسم كنيم. 

 آن داراى سه گزينه است كه در زير توضيحOptionاست. البته 
آن�ها را مشاهده مى�كنيد:

● Straighten: ٩٠ در اين حالت خطوط رسم شده با زاويه�هـاى
درجه رسم مى�شوند.

● Smooth:نرم رسم مى�شوند.ً در اين حالت زاويه�ها كاملا 
● Ink:اين حالت كه تلفيقى از دو حالت قبل است، حركت دلخواه 

دست را رسم مى�كند.
tłuð: ابزارهايى كه براى تغيير شكل خطوط Pencilمورد استفاده 

 نيز هستند.  يعـنـىArrowهاى Optionقرار مى�گيرند، جـزو 
 تيز،Straightenخطوط يا اشكال رسم�شده را به كمك گزينه�ى 

 نرم مى�كند. براى همين، ايـن دوSmoothو به�وسيله�ى ابـزار 
گزينه با توانايى�هاى مشابه عمل مى�كنند.

Tool Brush:از ايـن ابـزار بـراى رنـگ�آمـيـزى اشـكـال اسـتـفـاده 
 آن كه فقط توانايـى تـغـيـيـر رنـگ دارد،propertiesمى�شـود. 

 آن داراى گزينـه�هـاى زيـرOptionپيچيدگـى خـاصـى نـدارد و 
است:

Brush Mode:در اين قسمت حالت�هاى متفاوت رنگ كردن يك 
شكل را انتخاب مى�كنيم. اين حالت�ها خود به گزينه�هاى زير

تقسيم مى�شوند:
● Paint Normal:.ابزار قلم�مو را هر�جا كه بكشيم، رنگ مى�كند 
● Paint Fills: فقط ناحيه�هايى كـه بـا Fill Color،رنگ شده�انـد 

تحت تأثير قرار مى�گيرند.
● Paint Behind:.پشت شكل رنگ مى�شود 
● Paint Selection:فقط مناطقى كـه انـتـخـاب شـده�انـد، رنـگ 

مى�گيرند.
● Paint Inside:،محلى را كه در آن شروع به رنگ�آميزى كرده�ايم 

در همان منطقه رنگ مى�كند.
 در اين ابزار، دو گزينه�ى زير�اند:Optionاز ديگر گزينه�هاى 

● Brush Size:.اندازه�ى سر قلم را تعيين مى�كند 
● Brush Shape:.شكل سر قلم را تعيين مى�كند 

. دست�فروشى اجناس خود را در يك جمعه�بازار به حراج١٠
 تومان مى�فروخت١٠٠٠گذاشته بود. او هر قلم جنس را به قيمت 

و سعى مى�كرد، به هر مشترى فقط يك قلم جنس بفروشد! الـبـتـه
اگر مشترى�ها خوب چانه مى�زدند، مى�توانستند جنس مـورد نـيـاز
خود را به نصb قيمت هم از او بخرند. دست فروش در پايان روز

 تومان٩٥٠٠ قلم جنس خود را فروخته و ١٢متوجه شد كه همه�ى 
به دست آورده است. در صورتى كـه او از هـر خـريـدار فـقـط يـك

اسكناس هزار تومانى يا پانصد تومانى دريافت كـرده بـاشـد، چـنـد
اسكناس هزار تومانى و چند اسكناس پانصد تومانى دارد؟!

 (bاسكناس پانصد تومانى٧ اسكناس هزار تومانى و ٥ال 
 اسكناس پانصد تومانى٤ اسكناس هزار تومانى و ٨ب) 
 اسكناس پانصد تومانى٥ اسكناس هزار تومانى و ٧ج) 
 اسكناس پانصد تومانى٧ اسكناس هزار تومانى و ٦د) 
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Tool Fill Transform:از اين ابزار براى رنگ�آميزى با رنگ�هايى 
) دارند، استفاده مى�كنيم. بايد توجـهGradientكه طيb نور (

�دار با ابزارهاى ديگر نيزGradientداشته باشيد كه از رنگ�هاى 
مى�توان استفاده كرد. اما با اين گزينه مى�توانيد، جهت تابـش
نور به شئ، مركز نقطه�ى رنگى، جهت حركت طيb رنـگ و

كارهايى از اين دست را انجام دهيد.
 صورت مى�گيرنـد وFill Colorالبته اين تغييرات همگى روى 

 نيز اعمال شود، بايـدStrokeدر حالتى كه بخواهيد تغييـرات روى 
 تبديل كنيد. مراحل انجام اين كار به صورتFill را به Strokeابتدا 

زير است:
 مورد نظر را برگزينيد.Stroke. ابتدا ١
 را انتخاب كنيد.Shape گزينه�ى Modify. از منوى ٢
 وShape، گزينـه�ى Modify. مسير مقابل را برگزينـيـد: مـنـوى ٣

.to fill Convert lineسپس 
 را انتخاب و نتيجهGradient يكى از انواع Fill Color. از قسمت ٤

را مشاهده كنيد.
 —œ @?�— ÈU¼Å‰b�Flash: در Flash:دو مد رنگى وجـود دارنـد 

RGB و HSBبراى دست�يابى به اين مدهاى رنگى، از منوى .
Color Mixer <- Windowرا انتخاب مى�كنيم. البته اين پنجره 
 قرار دارد.Flashدر سمت راست صفحه�ى 

�b RGB: ىلصا گنر هس لماش Blue، Green و Red هك تسا
ناوت�ىم و تسا نآ لوبق لباق ىددع ى�هدودحم ،٢٥٥ ات ٠ زا
هاوخلد ىاه�گنر ،گنر هس نيا هب توافتم ىاهددع نداد اب

ـگنر نـويـلـيم ١٦ ناـوت�ـىم ،RGB ـدم رد .دـرك دـاـجيا ار
دروم WEB و روتـينام ىارب ًلاومـعم ىگنر دم ـنيا .تخاس

.دراد هدافتسا

 گزينه�هايى وجود دارند كه حالت�هاىColor Mixerدر پنجره�ى 
 در اختيـار كـاربـر قـرار مـى�دهـد وRGBمتفـاوت رنـگـى را در مـد 

عبارت�اند از:

Solid:رنگ�هاى مطلق را در اختيار كاربر قرار مى�دهـد (هـم 
).Stroke و هم Fillبراى استفاده�ى 

Liner: براى ساخـتـن Gradientبه كار مى�رود. البـتـه فـقـط 
Gradient هاى خطى را مى�توان ايجاد كرد. در اين حالت، درColor

Mixer Panelنوارى ظاهر مى�شود كه به طور پيش�فرض دو رنگ را 

 چه�قدر است؟AB. در شكل مقابل طول پاره�خط ١

 (b5  ال + 5  ب) 3 + 10

7  ج)  + 7  د) 3 + 10

v¹ULM¼«— ÂuÝ v{U¹—

ـ٤ ـ٣ ـ٢ ـ١ ∞ ١ ٢ ٣
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در خود دارد. با كليك روى ايـن نـوار مـى�تـوانـيـد، عـلامـت�هـاى
مخصوص نشان دادن رنگ را روى آن فعال كنيد و براى هر كدام از

اين نشانه�ها، رنگى در نظر بگيريد.

 U?¹ @�— Êœd2 t�U{«Gradient tÐ Ábý t²šUÝ ÈU¼Color

Swathes

t²J�:،حداكثر تعداد رنگى كه در اين قسمت مى�توان اضافه كـرد 
ـنيا زا مادك ـره فـذح ىاـرب .تسا ـگنر ٢ ـلقادح و ـگنر ٨
.ديشكب Panel زا جراخ هب ار رظن دروم ى�هناشن تسا ىفاك اه�گنر
ـدننام اًنيع ،هـدش مسر لكش رد ىطخ ـbيط نتفرگ رارق ـبيترت
.ميا�هداد ماجنا روكذم راون رد نامدوخ هك تسا ىباختنا

Radial:.هاى شعاعى از آن استفاده مـى�شـود�bبراى ساخت طي 
در اين حالت، رنگى كه در سمت چپ نـوار سـاخـتـه شـده در

مركز شكل قرار مى�گيرد.
Bitmap:به كمك آن مى�توان، شكل را با تصاويرى كه در كنار هم 

چيده شده�اند، پر كرد. از اين گزينه به علت حجم بالايـى كـه
ايجاد مى�كند و نيز انـعـطـاف�نـاپـذيـر بـودن آن در حـالـت�هـاى

متفاوت، كمتر استفاده مى�شود.

 يك منوى بـاز�شـوColor Mixerگوشه�ى سمت چپ نـوار عـنـوان 
 مشـاهـدهAdd Swathesوجود دارد كـه داخـل آن، گـزيـنـه�ى 

مى�شود. آن را باز و گزينه�ى مذكور را انتخاب مى�كنيم تا رنگ
طيb مورد�نظر به فهرست اضافه شود.

 از اين فهرست، كافى استGradientبراى حذف يك رنگ يا 
كليد كنترل را پايين نگه داريد و روى رنگ موردنظر كليك كنيد.
در اين حالت، مكان�نما به شكل قـيـچـى درمـى�آيـد و رنـگ را

حذف مى�كند.
�b HSB: HSB فخمb ى�هملك هس Brightness )رون(، Saturation

هس نيا رد ـهك ىددع ىاه�هزـاب .تسا )گنر( Hue و )تـظلغ(
تقد دياب .تسا دصرد ١٠٠ ات ٠ زا ،درك هدافتسا ناوت�ىم هنيزگ
ات ٠ زا هك تسا Hue گنر اهنت ،دروم هس نيا نيب هك ديشاب هتشاد

.دنك�ىم رييغت ىتاثلثم ى�هرياد هب هجوت اب هجرد ٣٦٠
Transform Free :براى تغيير انـدازه و چـرخـش از آن اسـتـفـاده

مى�شود. البته اين ابزار مى�تواند كار قرينه�سازى را نيـز انـجـام
Transform (يا انتخاب گزينه�ى Ctrl + Tدهد. با زدن كليدهاى 

. مجموعه�اى را انتخاب كنيد كه توسط محور زير مشخص مى�شود.٢

 (bال
  

x x ∈ R,x ≤ 2{               ب) {
  

x x ∈ R,x ≤ − 2{ }
ج) 

  
x x ∈ R,x ≤ −2 − 2{               د) {

  
x x ∈ R,x ≥ −2 + 2{ }

ـ٣ ـ٢ ـ١ ∞



 È Á—UL� ¨r¼œ“«Ëœ È Á—Ëœ≥ —UNÐ ¨±≥∏∂

v¹ULM¼«—

  ≤¥

Panel Transform) مى�توانيد به صفحـه�ى Windowاز منوى 

دست يابيد. در اختيار داشتـن ايـن صـفـحـه بـه كـاربـر امـكـان
مى�دهد، تغيير اندازه اشكال را به صورت دقيق و با دادن عددى

 درصد تعيين كند. اين كار دقت و سرعت تغييـر١٠٠ تا ٠بين 
اندازه�ى اشكـال را بـه
خوبى تأمين مى�كند.
در پنجره�ى باز شده در
قسمت اول، اندازه�ى
منحنى مـشـخـصـى را
براى عرض و ارتـفـاع

 فعال باشد،Constrainشكل درنظر مى�گيريم كه اگر گزينه�ى 
اعـداد داده شـده بـراى عـرض و ارتـفـاع بـه يـك نـسـبــت داده

مى�شوند.
Rotate : درجه مى�توانـيـد،٣٦٠ تا ٠در اين قسمت بـا دادن عـدد 

شكل را بچرخانيد.
Skew:در اين حالت نيز مى�توان با دادن درجه براى كشش اضلاع 

به طور عمودى يا افقى، تنظيمات را انجام داد.
t²J�: بعد از اعمال اعداد موردنظر، بايد كليد Enter.را بزنيد 

Panel Align :براى تراز كردن شكل در حالت�هاى متفاوت از اين
Panel.استفاده مى�شود 
 عبارت�اند از:Transform Free براى Optionگزينه�هاى 

Rotate :براى چرخاندن شىء؛
Scale :براى تغيير مقياس و تغيير اندازه؛

Distort :براى كشش شكل از يك گوشه؛
Envelop:براى ايجاد لنگرهاى اضافه در گوشه�هاى شكل كـه بـه 

كمك آن�ها بتوان، شكل را از هر سمتى كه مورد نظرمان است،
تغيير اندازه دهيم.

t?²J�: با پايين نگه داشتن كلـيـد Altو گيره�هايى كه در اثر اعـمـال 

Transformدر وسط اضلاع ايجاد مى�شود، مى�توان شكل را 
قرينه كرد.

Fill Transform :براى تغيير اندازه
 درGradientو تـغـيـيـر جـهـت نـور 

اشـكـال گـونـاگـون از آن اسـتـفــاده
مى�شود.

 —«eÐ«  ËUHð ∫‰«RÝFill TransformnOÞ Ë vŽUFý nOÞ È«dÐ 

øX�OÇ —œ vDš

aÝUÄ:خطى ما اصولا bشعاعى نداريم كه بخواهيم توسطً در طي 
آن جهت نور را تغيير بدهيم. بنـابـرايـن ايـن ابـزار فـقـط بـراى

طي�bهاى شعاعى است.
Properties Arrow Tool : با دابل كليك روى گزيـنـه�ىSizeاز 

 بـازDocument Properties، پنجـره�ى Propertiesپنـجـره�ى 
مى�شود كه گزينه�هاى آن عبارتند از:

. از دو نقطه به مختصات ٣
  

2

3






 و 
  

−1

−6






 يك خط راست مى�گذرد. كدام يك از نقاط

زير نيز روى اين خط راست قرار دارد؟

 (bال
  

0

−3






ب) 
  

3

5






ج) 
  

1

6






د) 
  

6

3
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± ÆDimensions©Á“«b�«® :به كمك آن مى�توانيد، طول و عرض 
 را براى كار خـود تـنـظـيـم كـنـيـد. انـدازه�ىStageصفـحـه�ى 

 است، اما اين عدد٥٥٠×٤٠٠ عدد Flashاستاندارد صفحه در 
به صورت دلخواه قابل تغيير است.

µ ÆRuler Unit©ÈdOÖÅÁ“«b�« bŠ«Ë® :در اين گزينه مى�توانيد واحد 
 را انتخاب كنيـد. ايـن واحـدهـاStageاندازه�گيـرى خـط�كـش 

شامل: اينچ، سانتى�متر، ميلى�متر، پيكسل و مواردى شبيه به
اين است.

≤ ÆMatch: اين گزينه مشخص مى�كند كه شما مى�خواهيـد Stage

 باPrinter ،Stage كنيد. در حالت Matchخود را با چه حالتى 
،Contents مى�شود. در حالت Matchحالت خروجى پرينتر 

 مربوط مى�شود وStage به محتويات داخل ً دقيقاStageتنظيم 
، حالتى است كه به صورت پيش�فرض، خودDefaultحالت 

برنامه تنظيم كرده است.

≥ ÆBackground Color Stage ÈÅt?M?O�“ @�—® Stage©:رنـگ 
 را تنظيم مى�كند.Stageزمينه 

¥ ÆFrame Rate©r?¹d?� Œd�® :مهـم�تـريـن گـزيـنـه در پـنـجـره�ى 
Document Propertiesمحسوب مى�شود. هر لحظه از نمايش 

 قرار مى�گيرد. واحد سرعت نـرخ فـريـمFrameفيلـم در يـك 
FPS فريم در ثانيه).١٢ است (يعنى ١٢، و پيش�فرض آن عدد 
 ثانيه براى نمايـش وقـت٣ باشـد، ٣٦ اگر تعداد فريم�هـا ًمثـلا

مى�گيرد. هر قدر تعداد فريم بيشتر باشد، با توجه به استاندارد
١٢FPS.سرعت نمايش كندتر مى�شود ،

Make Default :كليدى است كه تمام تنظيمات انجـام شـده
در اين پنجره توسط آن به حالت پيش�فرض سيستم تبديل مى�شود،
بدين صورت كه با مراجعه�ى بعدى به برنامه با همـيـن تـنـظـيـمـات

روبه�رو خواهيد شد.

 UÐ vJO�«dÖ ÈU¼—«e�«ÅÂd� dÐÅÊUO� ÈU¼bOK2 rOEMðFlash
براى اين كار مسير زير را دنبال مى�كنيم:

Keyboard shortcut گزينه�ى Editاز منوى 

 نام نرم�افزارى را كه مى�خواهيم كليدهاىCurrent Set. در قسمت ١
 هماهنگ كنيم، انتخاب مى�كنيم. در اينFlashميان�بر آن را با 

پنجره همچنين مى�توان كليدهاى ميان�بـر دلـخـواهـى را بـراى
نرم�افزارهاى پيشنهاد شده درنظـر گـرفـت. ايـن امـكـان بـراى

 وجود دارد.Macromedia Standardهمه�ى نرم�افزارها، جز 
 را نمى�توان دستكارى كرد.Flashيعنى كليدهاى ميان�بر 

 در كدام گزينه آمده است؟d. با توجه به شكل مقابل، معادله�ى خط ٤

 (bال  y = 2x ب) 2+
  
y = 1

2
x −2

y  ج)  = 2x د) 2−
  
y = 1

2
x +2

ـ٤ـ٣ـ٢ـ١ ∞

١

٢
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 بايد كليدهاى تركيبى مورد نـظـر را واردPress Key. در قسمت ٢
 بايستى مسير فرمانى راCommandكنيم و قبل از آن از قسمت 

كه مى�خواهيم تغيير دهيم، انتخاب كنيم.

● Close Large Gaps(.فاصله�ى بزرگ را هم رنگ مى�كند) 

Paint Bucket Tool :براى رنگ�آميزى مجدد شكل از آن استفاده
 دارد و براى رنـگ�آمـيـزىOptionمـى�كـنـيـم. ايـن ابـزار يـك 

 باشد، از آن(Gaps)قسمت�هايى از شكـل كـه داراى فـاصـلـه 
 عبارت�اند از:Optionاستفاده مى�شود. چهار امكان اين 

● Don’t Close Gaps(بدون فاصله) 
● Close Small Gaps(.فاصله�ى كوچك را هم رنگ مى�كند) 
● Close Medium Gaps(.فاصله�ى متوسط را هم رنگ مى�كند) 

Erase Tools :براى حذف نقاط متفاوت شكل از اين ابزار استفاده
 آن خيلى مهـم اسـت وOptionمى�شود. 

گزينه�هاى آن از اين قرارند:
Faucet :با استـفـاده از ايـن ابـزار كـل شـكـل

يكباره حذف مى�شود.
Erase Mode:مـانـنـدً اين گـزيـنـه�هـا دقـيـقـا 

ً هستـنـد (قـبـلاBrush Modeگزينـه�هـاى 
شرح داده شد).

Tool Ink Bottle :از ايــــن ابـــــزار بـــــراى
 شـكـل اسـتــفــادهStrokeرنـگ�آمــيــزى 

مى�شود.
Text Tool:توسط اين ابزار مى�توانيم، متون دلـخـواه خـود را در 
Flash تايپ كنيم. در نرم�افزار Flash:دو نوع متن وجود دارد 

±Æ �²s ÐU? Ö�²d‘ «�Iv?: ىفاك ىـقفا شرتسگ اب ـنتم داجيا ىارب
رد .مـينك�ىم عورش ار پيـات و كيلك رـاب كي Stage ىور تسا
ـمـشچ هب ـىـكچوك ى�هـرياد هـدش داـجيا رداك ىلاـاب ـتلاح ـنيا
ات ،تلاح نيا رد .تسا نتم عون نيا ى�هدنهد�ناشن هك دروخ�ىم
.دور�ىم ولج ىقفا روط هب نتم ،ميا�هدزن ار Enter ديلك هك ىنامز

≤ÈœuLŽ ‘d²�Ö UÐ s²� Æ:،براى تايپ متن با گسترش عمودى 

. معادله�ى خطى را بنويسيد كـه از نـقـطـه�ى ٥
  

2

−1






 بگذرد و

 قطع كند.٣محور عرض را در نقطه�اى به عرض 

 (bال  y = −2x + y  ب) 3 = 2x + 3

y  ج)  = −2x y  د) 1− = 2x −1

5y  . شناگرى در يك درياچه در امتـداد خـط ٦ + 4x  در10=
 يك صخره وجودAحال شنا به طرف شمال غربى است. در نقطه�ى 

دارد. وضعيت صخره و شناگر چگونه خواهد شد؟
 روى خطAالb) شناگر به صخره مى�خورد، چون نقـطـه�ى 

  5y + 4x  قرار دارد.10=
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 به كمك مـاوس كـادرى روىTextبايد پس از انتـخـاب ابـزار 
Stage،و داخل آن تايپ كنيد. علامت مشخصه�ى اين نوع متن 

يك مربع در كادر باز شده است. در اين حالت، عـرض مـتـن
 دارد.Stageبستگى به كادر باز شده روى 

Properties —«eÐ« Text : هميشهText Typeرا براى تايپ متن�هاى 
 قرار بدهيد. در قسمت نوع فونت، فونتStaticمعمولى روى 

مورد نظرتان را مى�توانيد انتخاب كنيد.

حتى اگر اين فاصله را خيلى كوچك درنظر بگيريد، سـيـسـتـم
به�طور پيش�فرض اجازه�ى تداخل حروف را نمى�دهد.

Format ::با انتخاب اين گزينه پنجره�اى با آيتم�هاى زير باز مى�شود
● Indent:فرو�رفتگى 
● Spacing Line :فاصله�ى بين خطوط
● Left Margin :تنظيم رعايت حاشيه�ى چپ
● Right Margin :تنظيم رعايت حاشيه�ى راست

t²J�: اگر بخواهيم از متن�هاى فارسى در Flashاستفاده كنيـم، از 
دو نرم�افزار فارسى�ساز مريم و پرورين مى�توانيم كمك بگيريم.
متن مورد نظر را در فارسى�ساز مريم يا پروين مى�نويسيم و بعد

 بچسبانيم. بعد از انجامStageاز انتخاب و كپى مى�توانيم روى 
اين كار، تمام فونت�هاى فارسى كه در سيستم وجود دارند، در

 ايـنً در قسمت فونت مى�نشـيـنـنـد. مـعـمـولاFlashبرنـامـه�ى 
 شروع مى�شوند.Fفونت�ها با حرف 

Font Size :.اندازه�ى فونت را تعيين مى�كند
Text Color :.براى تعيين رنگ متن نوشته شده به�كار مى�رود

Change Direction of text :جهت نوشتن متن توسط اين گزينـه
تنظيم مى�شود.

Justify : موقعيت قرار گرفتن متن داخلStageتوسط دكمه�هاى ،
Justify.مشخص مى�شود 

Character spacing :براى رعايت فـاصـلـه بـيـن حـروف بـه�كـار
مى�رود.

Character Position : :كه در سـه حـالـتNormal،(معـمـولـى) 
Super Script ،(توان) Sub Script.(انديس) قابل تنظيم است 

Auto Kern :،در صورت فعال بودن تنظيم فاصله�ى بين حروف 

Yedropper:(ابزار قطره�چكان) توسط اين ابزار مى�توان رنگى را 
،رازبا نيا گنر دك تقيقح رد .داد لاقتنا رگيد ىلكش هب لكش كي زا

.دنك�ىم لقتنم هاوخلد لحم هب و دراد�ىمرب ىياج زا ار گنر دك
Lasso :توسط اين ابزار كه به عنوان ابزار انـتـخـاب كـمـنـد بـه�كـار

مى�رود، مى�توان قسمت�هاى متفاوت شكل را به طور دستى و
هــاى آنOptionآزاد انـتــخــاب كــرد. 

عبارتند از:
± ÆMagic Wand©v¹ËœUł ÈUBŽ® :توسط 

اين ابزار مى�توان انـتـخـاب را بـراسـاس
تفرق رنگ انجام داد.

≤ ÆWand Properties Magic :با انتخاب
آن پنجره�اى باز مى�شود بـا گـزيـنـه�هـاى

زير:
Threshold :ميزان دقت انتخاب را تعـيـيـن

 روى خطAب) شناگر به صخره نمى�خـورد، چـون نـقـطـه�ى 
  5y + 4x  قرار نمى�گيرد.10=

 داراىABج) شناگر به صخره مى�خورد چون معـادلـه�ى خـط 
5y  شيبى برابر خط  + 4x  است.10=

 داراىABد) شناگر به صخره نمى�خورد، چون معادله�ى خط 
5y  شيبى برابر خط  + 4x  نيست.10=

A Y

X

B

شمال
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مى�كند. هرچه اين عدد كوچك�تر باشد، ميزان دقت انتخـاب
بالا مى�رود.

Smoothing :براى هموار كردن لبه�هاى شكل منتخب از اين گزينه
استفاده مى�شود.

≥Æ Polygon Mode ∫توسط اين ابـزار مـى�تـوان انـتـخـاب�هـا را بـه
صورت چندضلعى و با كليك ماوس انجام داد. براى بسته شدن

محيط بايد به نقطه�ى ابتدا برسيم.
 ÈU¼—«eÐ«View

Hand Tool :براى جابه�جايى روى قسمت�هاى متفاوت شكـل از
آن استفاده مى�شود. هنگامى كه با ابزارهاى ديگر كار مى�كنيد،
ممكن است احتياج داشته باشيد، روى قسمت�هاى متـفـاوت
شكل حركت و دسترسى داشته باشيد. در اين حالت كافى است

 به شكل يكً كه دقيقاHand را پايين نگه داريد تا ابزار Altكليد 
دست كوچك روى صفحه ديـده مـى�شـود، ظـاهـر شـود و بـه

راحتى بتوانيد، روى شكل مورد نظر پيمايش كنيد.
Zoom Tool: ايـن ابــزار كــه داراى دو Optionبـزرگ�نـمــايــى و 

 كردن روى تمام يا قسمتى ازZoomكوچك�نمايى است، براى 
صفحه�ى كار به�كار مى�رود.

t²J�: هنگامى كه روى ابزار بزرگ�نمايى قرار داريد، با پاييـن١ .
 مى�توانيد، اين ابزار را به ابزار كوچك�نمايىAltنگه داشتن كليد 

تبديل كند. استفاده از اين ابزار باعث بزرگ يا كـوچـك شـدن
تصوير نمى�شود، بلكه ميزان بزرگ يا كوچك�نمايى روى شكل

را تغيير مى�دهد.
 قرارZoom tool. اگر بخواهيد قسمتى از شكل را تحـت تـأثـيـر ٢

دهيد، كافى است توسط اين ابزار كادرى روى آن ايجاد كنيد.
Lock Fill : آخرين ابزار از ابـزارهـاىBrushاست كه در صـورت 

 شروع به رسم مى�كنيد،Brushخاموش بودن، هر بار كه با ابزار 
يك كانون جديد براى شكل در نظر گرفته مى�شود. اما هنگامى

كه روشن باشد، حتى اگر دست خود را از روى ماوس برداريد
و جهت كشيدن شكل را نيز تغيير دهيد، شكل كانـون خـود را

 كامل پيش مى�رود.Gradientحفظ مى�كند و به سمت يك 
t²J�: Lock Fill يك كليد دو حالته يا Toggle.است 

تا اين�جا كار با ابزارها را در اين برنامه آموختيم. در شماره�ى بعد،
نحوه�ى ساخت انيميشن را با هم دنبال مى�كنيم.

زيرنويس

1. Vector

http://www.etvto.ir/ostadonline .١منابع
2. Macromedia Flash MX help

 سال ديگر سن من برابر سن خواهرم مى�شود. اگر٥. احمد مى�گويد، ٧
 سال باشد، هر�كدام چند سال دارند؟٢٠مجموع سن احمد و خواهرش 

الb) احمد 
  

35
3

 و خواهرش 
  

25
3

 سال دارند.

 سال دارند.٨ سال و خواهرش ١٢ب) احمد 
 سال دارند.٥ سال و خواهرش ١٥ج) احمد 
د) احمد 

  

45
3

 و خواهرش 
  

15
3

 سال دارند.

. نماد مناسب دوران زير در كدام گـزيـنـه آمـده٨
است؟


