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در شماره�ى قبلى ابزارهاى اين نرم�افزار را شناختـيـم. در ايـن
شماره قصد داريم به بحث درباره�ى ساخت انيميشن به طور آماتور
بپردازيم. سيستمى كه در شماره�ى قبل براى اجراى اين برنامه معرفى

 مـورد نـيـاز بـود. بـراى اسـتـفــاده�ىconfigشـد، شـامـل حـداقـل 
كاربردى�تر، به سيستم قوى�ترى نياز داريم.

U¼Åt¹ô
 لايه�ها را آشكار يا پنهان كرد.panel مى�توان Windowاز منوى 

Panel لايه جزئـى از Time Line Panelاست. در گوشه�ى سمت 
، گزينه�هايى وجود دارند كه مى�توان به كمك آن�هاTime Lineچپ 

به انتخاب، ايجاد و يا حذف لايه دست زد.

به راحتى اشكال را ويرايش كند و هر كدام را، هر جايى كه مدنظرش
قرار دارد، به راحتى تنظيم كند و حركات آن�ها را كنترل و پردازش

 يك شكل كوچك، كاربرًنمايد. در اين حالت، براى ويرايش مثلا
مجبور به تغيير تمام موضوع نـيـسـت و تـنـهـا بـا يـك دسـتـور سـاده

مى�تواند، شكل موردنظرش را ويرايش كند.
لايه�ها هيچ ضخامتى ندارند و حجم زيادى اشغال نمى�كننـد.
بنابراين كاربر مى�تواند، هر تعداد لايه�اى كه نياز دارد، ايجـاد و بـا

,Layer1لايه�هاى متفاوت كار كند. لايه�ها به طور پيش�فرض با نام 

Layer2, …نام�گذارى مى�شوند، اما امكان تغيـيـر نـام لايـه بـه نـام 
دلخواه و متناسب با موضوع، وجود دارد. كپى گرفتن از لايه�ها نيز

در موارد خاص ميسر است.

∫U¼Åt¹ô “« ÁœUH²Ý«  —Ëd{

 لايه�ها به ما امكان مى�دهند، اشكال و حركات ايجاد شده را به
صورت تفكيكى كنترل و بر آن�ها نظارت كنيم. وقتى هر شكـل در
لايه�ى مربوط به خود وجود داشته باشد، كاربر اين امكان را دارد كه

 È«eł«Panel Layer

∫t?²Jلايه�ى فعال لايه�اى است كـه آيـكـون مـداد در كـنـار آن� 
مشاهده مى�شود.
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● All Layer Show/ Hide:(آيكون چـشـم) از اين آيـكـون بـراى 
مخفى كردن لايه�ها استفاده مى�شود.

● Lock / Unlock all layer(آيـكـون قـفـل) ،در حـالـت عـادى :
آيكون قفل خاموش است و در صورت روشن كردن آن، لايه�ى
مذكور قفل مى�شود. يعنى امكان انجام هرگونه عملياتى را روى

آن لايه از كاربر مى�گيرد.
● Show all layers as outline:(گزينه�ى مربع) توسط اين گزينه 

مى�توان براى هر لايه، رنگى را در نظر گرفت كه شناسـايـى آن
، توسط رنگ مزبور آسان مى�شود.Stageروى 

● Insert Layer :.براى ايجاد لايه�ى جديد به كار مى�رود
● Insert Motion guide :بـراى ايـجـاد لايـه�ى راهـنـمـا بـه�كــار

مى�رود.
● Insert Layer Folder :،هنگامى كه تعداد لايه�ها زياد مى�شود

بايد آن�ها را دسته�بندى كرد. به اين منظور مى�توان، توسط اين
 ساخت و لايه�ها را درون آن قرار داد.Folderگزينه يك 

● Recycle bin: هدـاـفـتسا ـهـنيـزگ ـنيا زا ـهيلا فـذح ىاـرب
.دوش�ىم

t¹ô œU−¹« ÈU¼Å‘Ë—
 راInsert Layer. روى نام لايه كليك راست كـنـيـد و گـزيـنـه�ى ١

برگزينيد.
 استفاده كنيد.Insert Layer. از آيكون ٢

t¹ô ·cŠ ÈU¼Å‘Ë—
. لايه�اى را كه مى�خواهيد حذف كنيد، انـتـخـاب و روى سـطـل١

بازيافت كليك كنيد.
Delete. با انتخاب لايه و كليك راست روى آن و انتخاب گزينه�ى ٢

Layer.مى�توانيد لايه را حذف كنيد ،
 كشيد.Recycle bin. لايه را مى�توان به سمت ٣

�J²t: اه�هيلا نتفرگ رارق مدقت ًامتح ،اه�هيلا دـاجيا ماگنه
اب ،ديهد رييغت ار اه�هيلا مدقت ديناوتب هك�نيا ىارب .دينك تياعر ار

Drag اب .دـيهد ماجنا ار راك نيا ـاه�نآ ىياج�هباج و ـاه�هيلا ندرك
،Properties ى�ـهنيـزگ باـختنا و ـهيلا ىور ندرك ـكيـلك�تسار

ى�هرجنپ كي رد ،دش هداد حيضوت نونكات هك ار ىتاميظنت ديناوت�ىم
.دينك هدهاشم هناگادج

Time Line©ÊU�“ jš q�UÄ® 
و هيلا كي ،ديوش�ىم Flash دراو ىتقو ،ضرف�شيپ روط هب

هب مادقا هك ىماگنه ات و دوش�ىم داجيا Line Time رد ميرف كي
هـديد ىلاخـوت تلاح ـهب ميرف ـنيا ،ديا�هدرـكن Stage ىور مسر
جرد Stage ىور ار ـىعوضـوم هك�ـنيا ضـحم هب ـاما .دوش�ـىم
.دريگ�ىم اـوتحم تقيـقح رد و .دوش�ىم هايس هرياد ـنيا ،دينك

Time Line هك تسا هـدش داـجيا ىاه�ـميرف ـنتفـرگ رارق ـلحم
اه�ميرف تايوتحم ،دناوت�ىم Play Head مان هب مرها كي طسوت
ىاه�هتسد اب Time Line رد اه�ميرف ىدنب�ميسقت .دهد شيامن ار
Frame Rate نييعت و اه�ميرف دادعت هك تسا هدش ماجنا ىيات جنپ

ـشهاك ـاي شيازفا ـميناـوتب ار ـشيامن ـتعرس ،دـوش�ىم ـثعاب
.ميهد

t²J�: ،خط قرمز رنگ روى فريم Play Head.ناميده مى�شود 

 —œ U¼År¹d� Ÿ«u�«Flash

± ÈbOK� ÈU¼År¹d� ÆKey Frame∫ فريم�هايى هستند كه توسط خود
ما ايجاد مى�شوند و به دو دسته تقسيم مى�شوند:

 (hالF6-Motion Tweenاز اين كليد زمانى استفاده مى�شود كـه :
بخواهيد محتواى فريم قبلى را در فريم جديد نيز داشته باشيد.

 ©»F7-Tween Shape∫از اين كليد زمـانـى اسـتـفـاده مـى�شـود كـه 
بخواهيد يك فريم خالى را در اختيار داشته باشيد.

≤∫v?	u?LF� ÈU¼År¹d� Æ فريم�هايى هستند كـه تـوسـط خـود Flash

 است.F5ساخته مى�شوند و كليد ميان�بر آن نيز 
∫t²J�

 مبنى بر ميان�گذارى است و به همين دليل،Flashالh) اساس كار 
 به كار مى�برند.Flash را براى برنامه�هاى Tweenاصطلاح 

 براى اجراى نمايش استفاده مى�شود.Crtl + Enterب) از 
ج) اگر بخواهيد حركت انيميشن شما نرم�تر باشد، بهتر است بـيـن

 استفاده كنيد. اين كار باعث كـمF5فريم�هاى كليدى، از كليد 
شدن سرعت و نرم شدن حركت آن مى�شود.
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 د) براى اين�كه تصاوير ثابت تا انتهاى نمايش باقى بمانـنـد، كـافـى
 را بزنيد.F6است در آخرين نقطه�ى لايه�ى موردنظرتان، كليد 

 استفاده مى�شود كه بـهCtrl + Gهـ) براى يكپارچه�سازى شكـل از 
معنى گروهى كردن شكل است. در اين حالت يك مـربـع دور

شكل كشيده مى�شود.

 —«u� sO¹UÄ ÈU¼bOK� UÐ v¹UMý¬Time Line

● Onion Skin∫©È“UOÄ t²ÝuÄ X�dŠ®  مسير حركت روى Stage

را به صورت مصور و با رنگ ضعيفى به كاربر نشان مـى�دهـد.
اين در حالى كاربرد دارد كه بخواهيم در طـول مـسـيـر حـركـت

تغييرى ايجاد كنيم.
● Onion Skin outline: مـاـجنا ار لاـاب ـدـيـلك رــاك ًـاـقـيقد

،درادن دوجو ـگنر رگيد نآ رد هك توافت نيا اب ،دهد�ىم
ىيامنهار ريسم رييغت تهج رد ار ربراك outline طقف هكلب
.دنك�ىم

● Edit Multiple Frame:اولين و آخرين حركـت مـسـيـر را بـه 
صورت انتخاب�نشده به ما نـشـان مـى�دهـد. ايـن گـزيـنـه بـراى

انتخاب مبدأ و مقصد است.
● Frame Elapsed:.زمان انيميشن را نشان مى�دهد 
● Modify Onion Markers: تنظيـمـاتـى را روى Onionانجام 

مى�دهد.
● Onion 2:.فقط دو حركت اول را نشان مى�دهد 
● Onion 5:.فقط پنج حركت را نشان مى�دهد 

، دكمه�اى وجـود دارد كـهLine Timeدر انتهاى شـمـاره�هـاى 
شامل گزينه�هاى زير است:

● Tiny:خيلى ريز 
● Small:كوچك 

● Normal:معمولى 
● Medium:متوسط 
● Large:بزرگ 
● Short: ارتفاع كمتر براى لايه�ها در Time Line

● Tinted Frames:.دكمه�هاى سياه�رنگ را آبى نشان مى�دهد 
● Preview:.تمام حركت�هاى داخل فريم را نشان مى�دهد 
● Preview on context:،جاى حركت�هاى فريم را نشان مى�دهد 

به ترتيبى كه بتوان همه�ى حركت�هاى را دنبال كرد.

 È—«cÖÅÊUO� ”UÝ«dÐ X�dŠMotion Tween

و تسا ىراذگ�نـايم رب ـىنتـبم Flash رد تكرح داـجيا لصا
Frame to Frome ىـاه�تكـرح زا ،تكـرح عون ـتيـعقوم ـهباـنب

،دينك�ىم هدافتسا Motion tween زا هك ىماگنه .دوش�ىم هدافتسا
ار لـكش ديناوتب ـات دينك نـييعت ار دصـقم و أدبم لحم ـتسا ىفاك

.ديهد تكرح

 œU−¹« qŠ«d�Motion Tween

Line Time. شكل موردنظر را رسم كنيد تـا فـريـمـى را در نـوار ١

اشغال كند.

 شكـلCtrl + G. بعد از انتخاب شكل، با زدن كليدهاى تركيبى ٢
را گروهى كنيد.

 فريمى راF6. به منظور قرار دادن شكل در مقصد، با زدن كليـد ٣
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تعيين كنيد.
، شكل گروهى شده را به محل مقصدMove. با استفاده از ابزار ٤

انتقال دهيد.
. فريم ميانى بين مبدأ و مقصد را با درگ كردن ماوس انتـخـاب و٥

Create Motionروى آن كليك راست كنيد. سـپـس گـزيـنـه�ى 

Tween را انتخاب كنـيـد و Play Headرا روى فريم�ها حركـت 
دهيد. مشاهده مى�كنيد كه فريم�هاى ميانى نيز شكل موردنظر را

درون خود جاى داده�اند.
∫t²J�

 داد.Motion Tweenالh) به دفعات دلخواه مى�توان شكـل�هـا را 
بعد از اتمام كار بايد در قسمت فريم�هاى ميـانـى، مـحـدوده�ى
بنفش�رنگى ظاهر شود كه در آن محدوده يك فلش پر�رنگ ديده
مى�شود. اين محدوده�ى بنفش�رنگ به مـعـنـى پـايـان صـحـيـح

عمليات است.
ب) اگر زمانى اين فلش به صورت نقطه�چين ظـاهـر شـود، بـه ايـن
معنى است كه شكل در مبدأ يا مقصد به طور صحيـح گـروهـى
نشده است. براى رفع اين مشكل كافى است شكل را در مبدأ و

مقصد يك بار ديگر گروهى كنيد.
∫ÈbOK� ÈU¼År¹d� ·cŠبراى اين كار كافى است، فريمى را 

كه مى�خواهيم حذف شود، انتخاب و سپس روى آن راست كليك
كنيم. در اين حالت فريم�هاى معمولى حذف مى�شوند. ولـى اگـر
بخواهيم فريم�هاى كليدى را حذف كنيم، بعد از كـلـيـك راسـت،

 را برمى�گزينيم.Clear key frameگزينه�ى 
t²J�

 است.Shift + F5 كليد Remove Frameالh) معادل 
 است.Shift + F6 كليد Clear Frameب) معادل 

 Ÿ«u�«Motion Tween

. حركت مستقيم بدون اين�كه تغيـيـرى در شـكـل ظـاهـرى شـىء١
به�وجود بيايد.

. حركتى كه در آن، اندازه�ى شكل در مبدأ و مقصد متفاوت باشد.٢
. حركتى كه در آن، شكل در محل خود (مقصد و مـبـدأ) يـكـجـا٣

باشد و تغيير اندازه دهد.
 را روشن كنيم تا بهOnion Skinبراى اين كار بهتر است         نكته: 

راحتى بتوان دو شكل را روى هم منطبق كرد.
. حركتى كه در آن، شكل علاوه بر مسيرى كه طى مى�كند، متمايل٤

 آن را تغيير داده�ايم.Transformبه شكلى مى�شود كه توسط 

Shape Tween

از اين نوع ميان�گذارى هنگامى استفاده مى�شود كه بخواهيـد،
كار تبديل شكلى را به شكل ديگر انجام دهيد. هم�چنين مى�توانيد،
توسط اين ميان�گذارى تغيير تدريجى رنگ را نيز در شكل�ها ايجـاد

كنيد.

—U� ÂU−�« qŠ«d�
. شكلى را در فريم دلخواه رسم كنيد.١
 را بزنيد.F7. فريمى را به عنوان فريم مقصد انتخاب كنيد و كليد ٢

 ايجاد مـى�كـنـد. ازBlank Key Frame يـك F7 كلـيـد نكـتـه:
خصوصيات چنين فريمى اين است كه محتواى فريم�هاى قبلى را در

خود نگه نمى�دارد، بلكه بايد شكل جديدى را در آن رسم كنيد.
. شكل جديد را در مقصد رسم كنيد و با انتخاب فريم�هاى ميانى٣

 برگزينيد.Tween را از Shape، گزينه�ى Propertiesدر قسمت 
∫t²J�

الh) در اين حالت، قسمتى را كه براى فريـم�هـاى مـيـانـى درنـظـر
گرفته�ايد، به رنگ سبز روشن مشاهـده خـواهـيـد كـرد كـه يـك

علامت فلش درون آن قرار دارد.
 هيچ�گاه شكل را گروهى نكنيد.Tween Shapeب) در 

Properties Motion Tween

Tween:در اين قسمت مى�توان بعد از انتخاب فريم�هاى ميانى بـه 
 داد. هم�چنين، از طريق همين گزيـنـه(Motion)آن�ها حركـت 

 استفاده كرد.Shapeنيز مى�توان از دستور 
Ease In / Out: در حالت Ease Outحركت شكل در موقع اجرا با 

Ease Inحركتى تند شروع و به تدريج آهسته مى�شود. حـالـت 
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 است. به اين صورت كه حـركـت درEase out برعكـس ًدقيقـا
موقع اجرا، ابتدا با حركتى آهسته شروع و به�تدريج كند مى�شود.

 براى حركت�هايى كه بعد مـسـافـتًاز اين نوع حركت معـمـولا
دارند، استفاده مى�شود.

Rotate :براى چرخاندن شكل از اين گزينه استفاده مى�شود. وقتى
  قرار مى�گيرد، شكل بدون هيـچNone روى حالت Rotateكه 

 قرار داشتهCWچرخشى حركت مى�كند. اگر اين تنظيـم روى 
باشد، چرخش در راستاى حـركـت عـقـربـه�هـاى سـاعـت، در

 باشد، حركت در جهت عكـسCCWصورتى كه تنظيـم روى 
عقربه�هاى ساعت انجام مى�گيرد.

Auto : در صورت تنظيم روىAutoاگر شكل در مقصد توسـط ،
Transformكمى چرخيده باشد، به طور اتوماتيك شكل از مبدأ 

به مقصد متمايل مى�شود.

Hint

Hint Add Shap <- Shape <- Modify

Hint ها نقاطى هستند كه روند تبديل شكـل را هـنـگـام�Shape

Tween،به درستى هدايت مى�كنند. يعنى توسط اين نقاط مى�توانيد 
 طبيعى جلوه دهيد.ًتبديل يك شكل به شكل ديگر را به طور كاملا

براى انجام اين كار، ابتدا فريم شكل مبدأ را انتخاب و از مسير بالا،
Shape Hintرا فعال كنيد. در اين حالت دايره�ى قرمز كوچكى روى 

 نوشته شده است. با قـرار دادنaشكل ظاهر مى�شود كه داخـل آن 
اين نقطه در محلى كه مى�خواهيد روند تبديل طبيعى�تر به نظر برسد،
مراحل كار را براى مقصد نيز انجام مى�دهيد. به هر تعداد كه بخواهيد

 استفاده كنيد. اين نقاط به ترتيبHintمى�توانيد روى شكل از نقاط 
حروف الفبا، در صورتى كه مكان مناسبى را انتخاب كرده باشيد،

با رنگ زرد در مبدأ و سبز در مقصد ظاهر مى�شوند.

ار داد. هم�چنيـنا فقط بايد در محيط شكل قـر اين نقاط رنكته:
Stageج ا بـه خـار كافى اسـت، آن رHintاى حذف يك نـقـطـه�ى بـر

ى شكلا از رو رHintاهيد كليه�ى نقاط تى�كه بخوبكشانيد. در صور
ا انتخاب كنيد. رRemove All Hintداريد، از مسير قبلى، گزينه�ى بر

Êu²� È“UÝÅ„d×²�
ت جدا جدا، ابتدا بايد به كمكن به صورى متوك�سازاى متحربر

ا در�آوريد تات مجزا به صور، اعضاى يك جمله رCtrl+Bكليدهاى
ا ايجاد كنيد. مجزShape يا Motionف، ى هر كدام از حروانيد روبتو

 بايدً، حتماShape يا Motion و اعمال Text هنگام كار با نكته:
 كنيد.Break Part(Ctrl+B)ا د نظر رمتن مور

Ctrl+B<-Modify

ف آن بهج و تمام حروچگى خاربعد از اين�كه متن از حالت يكپار
ى آنا روت نمايش ران حالت�هاى متفاوتفكيك انتخاب شد، مى�تو

د.ايجاد كر

∫U¼Åt¹ô Ÿ«u�«
١لى. لايه�هاى معمو١

٢اهنما. لايه�هاى ر٢

٣. لايه�ى ماسك٣

●ULM¼«— ÈÅt¹ô
لايــه�اى اســت كـــه

انيد مسيـرسط آن مى�توتو
ا تعيين كنيد. اينكت رحر

ه،اند دايـرمـسـيـر مـى�تـو
بيضى، و… باشد.

∫—U� ÂU−�« qŠ«d�1. Normal Layer   2. Guide Layer    3. Mask Layer
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ااه را انتخاب كنيد. مسير دلـخـو رFrameلين اهنمـا و او. لايه�ى ر١
سم كنيد. رFrameن درو

ىاهيـد روا كه مى�خـوا انتخاب كنيد و شكـلـى رى ر. لايه�ى ديگـر٢
اهنماى در مبدأ و مقصد لايه�ى ركت كند، طوراهنما حرلايه�ى ر

ششا پواهنما رع و پايان خط ر آن، شروSnapار دهيد كه نقطه�ى قر
دهد.

∫t?²J� نقطـه�ى Snapنقطه�اى است كه باعث چسبندگـى شـكـل بـه 
د.اهنما مى�شولايه�ى ر

ى مبدأ و مقصد لايه�ى ديگر روMotionا هماننـد . شكل مزبور ر٣
ا كنيد.ا اجرار دهيد و فايل راهنما قرر

اهنما بايد بالاى لايه�ى اصلى باشد. الh) لايه�ى رنكته:
د.اهنما انجام نمى�شوى لايه�ى ر روShapeب) 

روط�ـهب ـرـيسم ىور ار ـاه�ـلـكش تكـرح ناـوـتب هك�ـنيا ىاـرب )ج
و دهد صيخشت ار ريسم لكش دوخ ىنعي ،داد هولج رت�ىعيبط
تمسق رد ،ـدنك ىط ىعيـبط روط�هب ار اه�بيـشن و زارف مامت

Properties Motion، ى�هنيزگ لوا ميرف رد Orient of Path

.دينك لاعف ار

 ●pÝU� ÈÅt¹ô
pÝU� ‰Ë« Ÿu�∫شتها داخل يك نوى رانيد تصويردر اين حالت مى�تو

د.ى كه تصوير ماسك شوبگذاريد، به�طور
t?²J�∫هنگامى كه از لايه�ى ماسك استفاده مى�كنيد، لايه�هـا قـفـل 

اىد. برد ندارجوى لايه�ها وى رونه تغييرند و امكان هيچ�گومى�شو
Lockا از حالت د، بايد آن�ها رايش كرا ويران لايه�هـا راين�كه بتو

ج ساخت.(قفل) خار

∫—U� ÂU−�« qŠ«d�
اه در�آوريد.ه ى دلخو كنيد و به اندازImportا ى ر. تصوير١
.ديسيونب ريوصت ىور ار رظن دروم نتم و دينك داجيا ىديدج ى�هيلا .٢
ار كسام ى�هنيزگ و كيلك ـتسار ،نتم ى�هيلا ىور Layer لناپ رد .٣

هب ار نآ F8 ديلك ندز اب و ،باختنا ار ىهاوخلد لكش .دينك باختنا
لـكش ،دينك كيلك لباد لكش ىور رگا .دـينك ليدبت Bottom كي

Time Line دوش�ىم هدهاشم نآ ىور ريز ى�هنيزگ راهچ و ضوع:
١ .Up:ا نشان مى�دهد.ا هنگام اجرليه�ى دكمه ر اين حالت شكل او
٢ .Over:ارى شكل قـرس فقـط رو در اين حالت هنگامى كـه مـاو

د.ا مشاهده كرد آن ران عملكرد، مى�تومى�گير
∫t²Jا تغيير داد.ه�ى دكمه رنگ و اندازان رم مى�تو در حالت دو�

٣ .Down:ى شكل، مانند حالتس رو در اين حالت با كليك ماو
ا تغيير داد.د دكمه ران عملكرقبل مى�تو

٤ .Hit:هاى اراى دكمه با يكى از ابزا برده�اى ر محدوRectangleدر 
Overد ده، عملكرس به آن محدود شدن ماوارد كه با ونظر مى�گير

د.ماتيك انجام شو به�طور اتوDownو 
∫t²Jاى اعمال هر كدام از حالت�هاى بالا بايد كليد  بر�F6د.ده شو ز

Action

و ـىحارط لبق زا ـهك دنتـسه ىياه�همـانرب Action ىاه�همـانرب
هدافتسا اه�نآ زا نشيمينا ىحارط نيح رد ناوت�ىم و دنا�هدش هتشون

ى�هـرجنپ زا Action ى�هـنيزگ باخـتنا اي و F9 ديـلك ندز اب .درك
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Window ـلنـاپ هب ـدـيناـوت�ـىم Action و دـيـنك اـدـيپ ـىسـرـتسد
Actionدينيبب ار دوجوم ىاه.

Normal Modeى ا رو رActionه�ى سعى كنيد، هميشـه پـنـجـر

ىا رو رModeنامه�نويسى كنيد، آن�گاه استيد برداشته باشيد و اگر خو
Exportسى بـهد علامت + در اين پانل امكان دستـرجوار دهيد. و قر
Actionا نشان مى�دهد.  رActionابع كتابخانه�اىا با استفاده از تـو ر

نى آيكـو و نيز كلـيـك روActionد. با انتخـاب يـك ان باز كرمى�تـو
د. به�دست آورActionد ا در موران اطلاعاتى ركتاب، مى�تو

Action Movie Control

Go to د به قسمت مـورPlay Headاى هدايت  برAction:از اين ●
است، در سمت رgo toى د. با دابل كليك رونظر استفاده مى�شو

ا در آن� انجامم ران تنظيـمـات لازد كه مى�توه�اى باز مى�شـوپنجـر
داد:

Go to and playاى هدايت : برPlay Head.و انجام عمل خاص 
Go to and Stopاى هدايت : برPlay Headعمل خاص. و تو hق

Scene  در آنActionاهيـد ا كه مى�خـو: در اين قسمت مـحـلـى ر●
د، انتخاب مى�كنيد.فعال شو

Type ●چسب ه يا بر: در اين قسمت، شمارFrameد نظر دستور مور
د.داده مى�شو

Frame Frameد. اگـر  دارTypeع : اين قسمت بـسـتـگـى بـه نـو●

Numberه�ى فريم، و اگـرده باشيد، بايـد شـمـارا انتخـاب كـر ر
Frame Labelا درچسب فريم رده باشيد، بايد بـرا انتخاب كـر ر

د كنيد.اراين قسمت و
∫t?²Jچسب كـافـى اسـت،اى دادن بر بـر�Frame يا Movie Clipا ر

Frameا در قسمت  نام مناسبى رPropertiesانتخاب و از قسمت 

نيد.ا بز رEnterد كنيد، و كليد ارو
�uŸ œËÂ �UÝp∫ لكش ىور ار لكش كي تكرح ناوت�ىم تلاح نيا رد

رارق لكش ،تلاح نيا رد.داد مـاجنا كسام طسوت رگيد ـىنتم اي
ار )مود ى�هيلا( ىيور ـريوـصت تكـرح لكش ،ـكسام ـريز هـتفرگ
.دريگ�ىم

�J²t∫ لكش ديهاوخب رگا Gradient كسام ىروط نتم ىور ار ىراد
،دنك لاـمعا نتم هب زين ار Gradient ،لكش رب هوـلاع هك دينك
لبق تـاحيضوت هب هجـوت اب ،كسام لامعا زا لـبق تسا ىفاك

.دينك كسام ار نتم ى�هيلا ود سپس و ضوع ار هيلا ود ىاج

Scene

Scene<Window

ش داده شده است.تا به حال تمام مباحث در يك صحنـه آمـوز
كت و انيميشن ايـجـادد نياز باشد كه تعداد زيـادى حـراما امكـان دار

ًاحى كنيد. در اين حالت اصلاا طراهيد صفحات زيادى رد،يا بخوشو
اناحت نيست. به اين منظور مى�تودن در يك صحنه منطقى و ركار كر

د. اين كار به ما كمك مى�كـنـد، بـات كار كـردر صحنه�هاى متـفـاو
ىگيـرنظم�دهى به صفحات كار، از تداخل فريم�هـا و لايـه�هـا جـلـو

كنيم.
اىد. از كليد + بر فعال كرSceneه�ى ان از پنجرا مى�توصحنه�ها ر

اى حذف، و از كليددن يك صفحه، از كليد سطل�آشغال براضافه كر
Duplicateفتن از يك اى كپى گر برSceneاند. مى�تو استفاده مى�شو

ها پشت�سرSceneا، د. هنگام اجرى كرا جداگانه نام�گذار رSceneهر 
ان آن�هاست مانند صحنه�هاى يك فيلم مى�تـوند و درا مى�شوهم اجر

ا پشت�سر هم چيد.ر

Symbol

New Symbol or Ctrl+F8<-Insert

or F8 Convert to symbol

New Symbol ●ا انتخاب كنيد،از حالت : اگر اين گزينه رScene

دند كرارت و مى�شويـد. در صـورSymbolد محيـط ارج و وخار
 در پانـلSymbolت شكل به اين قسمت، شكل مزبور به صـور

Libraryاى  نام مناسبـى بـرًد. دقت كنيد كه حـتـمـاار مى�گيـر قر
Symbolانى از اخـود در نظر بگيريد تـا هـنـگـام فـر خـوLibrary

سى پيدا كنيد.تان دسترد نظر مورSymbolانيد به احت�تر بتور
فتنار گـرد و محل قـرار دار قرWindowى  در منـوLibrary       پانـل 

تهاست. ضـرورSymbolكليـه�ى 
 در اين است كهSymbolاستفاده از 

هاى انجام شدهار كارانيم از تكرمى�تو
ى كنيم و مهم�تر آن�كه حجمگيرجلو

 بسيـارSymbolفايل با اسـتـفـاده از 
پايين مى�آيد.
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 Ÿ«u�«Symbol∫
١ .Movie Clip

٢ .Bottom

٣ .Graphic

Convert To Symbol ●ا بـاد نظر، آن رسم شكـل مـور: بعـد از ر
Arrowدن كليـد  انتخاب و بـا زF8ا به يكى از سه حـالـت، آن ر

Symbolه�ى  تبديل كنيد. همچنـيـن، در پـنـجـرNew Symbol

ان نقطه�ىد كه به كمك آن مى�تود دارجو وRegistrationگزينه�ى 
ا تغيير داد.ها رSymbolثقل 

∫t²J� مشخصه�ى شكلى كه به Symbolد علامتجو تبديل شده، و
كز شكل است.+ در مر

‰«RÝ∫ان  در چه حالتى نمى�توSymbolد؟ا تكثير كرها ر
aÝUÄ∫د  در حالتى كه در محيط خـوSymbolار داشته باشيـد. در قر

د.د ندارجوشكل واين حالت، امكان تكثير يا تغيير

:Symbol Bottomتبديل شكل به 
 —œ ÁœU�¬ ÈU¼ÅtL�œ tÐ vÝd²Ýœ dO
�Flash

Bottom<- Common Libraries<-Window

ل كنند،ت دستى كنترا به صور رStop و Playاى ايجاد دكمه�هايى كه بر
ان با استفادهفت و هم مى�توان از دكمه�هاى آماده كمك گرهم مى�تو

Convert to)د  تعريh كرBottomت ا به صورها، دكمه رSymbolاز 

Symbol)كتى، چه در يك اى ايجاد هر حـر. برMotionساده، چه 
Playان از كليدهاى ى، مى�توكت ديگركت ماسك و يا هر حردر حر

تيبىا ايجاد مى�كنيد و به هر ترد ركت خود. ابتدا حر استفاده كرStopو 
ا ايجاد و رPlay مى�دهيد. پس از آن، دكمه�ى Motionاهيد كه بخو

ا انتخاب مى�كنيد. رPlayها، گزينه�ى Actionدر 
On تعريh مـى�كـنـنـد، Mouseاى ا كه بـراتى ردقت كنيـد، دسـتـور

Releaseكت�هـاى  مى�نامند و حرPlay و Stopكت�هاى  جزو حرon

releaseند. با انتخاب ب مى�شو محسوOn releaseان دستور مى�تو
ى دكمـهس روتى كه مـاواى مثال، در صـورد. بـرا ايجاد كـرس رماو

د. در اين گزينه حـتـىقh يا آغاز مـى�شـوكت متـود، حـركليك شـو
د.ان كليد ميان بر ايجاد كرمى�تو
هاى كـارًند. لطفاار گيرد استفاده�ى شما قـرس�ها مورم اين دراراميدو

ستيد. بفرrasouli@roshdmag.irا به د رخو


