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در اين قسمت از مجله و در شماره�هاى پى�در�پى مى�خـواهـيـم
شما را با چند بازى ساده�ى دو�نفره آشنا كنيـم. ابـتـدا وسـايـل لازم
براى بازى معرفى شده�اند. ما سعى كرده�ايم، ساده�تـريـن وسـايـل
ممكن را براى بازى انتخاب كنيم، اما شما مى�توانيد به ابتكار خود
براى بازى از ابزار ديگرى نيز استفـاده كـنـيـد. در روش بـازى، بـه
اختصار به قوانين بازى پرداخته�ايم. پس از خـوانـدن ايـن قـسـمـت

مى�توانيد بازى را شروع كنيد.
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∫Â“ô q¹UÝËكاغذ و قلم 
∫È“UÐ ‘Ë—ابتدا به صورت تصادفى چند نقطه روى صفحه�ى 

بازى بگذاريد.

بازى بكشيد كه دست�كم از يك نقطه از آن بگذرد و هيچ خط ديگرى
را قطع نكند. بازنده�ى بازى كسى است كه آخرين خط را رسم كند.

به بازى زير توجه كنيد:
اگر در صفحه�ى بالا نوبت بازى شما باشد، چه حركتى انجام

مى�دهيد؟

به نوبت بازى كنيد. در هر حركت، يك خط بسته در صفحه�ى
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∫Â“ô q¹UÝËباز هم كاغذ و قلم 
∫È“UÐ ‘Ë—ابتدا به صورت تصادفى چند نقطه روى صفحه�ى 

بازى بگذاريد.

به نوبت بازى كنيد. در هر حركت، يك خط بسته در صفحه�ى
بازى بكشيد كه از يك يا دو نقطه از آن بگذرد و هيچ خط ديگرى را
قطع نكند. بازنده�ى بازى كسى است كه آخرين خط را رسم كند.

به بازى زير توجه كنيد:

اگر در صفحه�ى بالا نوبت بازى شما باشد چه حركتى انجـام
مى�دهيد؟

دو بازى معرفى شده چه تفاوتى با هم دارند؟ آيا راهبرد برد در
اين دو بازى مشابه است؟
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